Opis vzdelavacieho programu

Nazov programu Digitalne zruénosti pre tvorbu a spravu webovych rieSeni
Vzdelavacia inStitucia TV group s. r. 0., 1ICO 51 403 650

Forma kombinovand / prezené¢nd / diStan¢na

Celkovy rozsah 12 vyuéovacich hodin

Odborny garant Tomas Vrabel

Lektor / lektori Tomas Vrabel

5.1 Charakteristika a ciel

Program je zamerany na rozvoj praktickych digitalnych zrucnosti vyuzitelnych pri tvorbe, sprave a
vyhodnocovani webovych rieseni. Ugastnik sa oboznami so zékladnymi principmi webového prostredia,
Strukturou a obsahom webu, zakladmi e-commerce, digitalnymi nastrojmi a zakladnym vyhodnocovanim
online vykonnosti. Doraz sa kladie na praktické zadania a vytvorenie vlastného digitalneho vystupu.

5.2 Cielova skupina

e dospeli, ktori si chcu rozsirit alebo aktualizovat digitalne zru¢nosti;

e zamestnanci, podnikatelia a ludia meniaci profesijné zameranie;

e (castnici, ktori potrebuju pracovat s webovym obsahom alebo digitalnymi nastrojmi v zamestnani Ci
podnikani.

5.3 Profil absolventa a vzdelavacie vystupy

Po UuspesSnom absolvovani Ucastnik:

e vysvetli zakladné principy fungovania webovych a digitalnych rieseni;

e navrhne zakladnu Strukturu webového rieSenia a digitdlneho obsahu;

e pouziva vybrané online nastroje pri rieSeni praktickych uloh;

e vytvori a upravi zakladny digitalny obsah pre web;

e orientuje sav zakladnych principoch e-commerce, analytiky a online marketingu;

o identifikuje zakladné problémy a navrhne primerané zlepSenie digitalneho rieSenia;

e samostatne vytvori a prezentuje prakticky zaverecny projekt;

e uplatiiuje zasady bezpec&ného, etického a zodpovedného pouzivania digitalnych technoldgii.

5.4 Obsah - navrh modulov

Modul Obsah
Modul 1 - Digitalne a webové zékladné pojmy, web, doména/hosting, typy webovych rieSeni, bezpecné
prostredie pouzivanie digitalnych nastrojov

Modul 2 - Struktira, UX a obsah webu | informaéna architektira, pouzivatelsky pohlad, obsahova logika, textové a
vizualne prvky

Modul 3 - Sprava webového obsahu praca s vybranym CMS alebo obdobnym nastrojom podla finalneho programu;
aktualizacia a publikovanie obsahu

Modul 4 - Zaklady e-commerce Struktdra e-shopu, produkty, objednavkovy proces, dévera a pouzivatelska
skusenost
Modul 5 - Zaklady digitalneho SEOQ/PPC orientécia, konverzie, zakladné metriky, praca s datami

marketingu a analytiky




Modul Obsah

Modul 6 - Prakticky projekt samostatny vystup, konzultacia, prezentacia a obhajoba rieSenia

5.5 Metddy vzdelavania

e interaktivny vyklad

e praktickd demonstracia

e hands-on cvi¢enia

e pripadové Studie

e samostatné a skupinové zadania

e projektova Cinnost

e konzultacie ariadené samostudium

5.6 Hodnotenie a ukoncenie

Dosahovanie vystupov sa overuje priebezne prostrednictvom praktickych uloh a zavere€ne
prostrednictvom samostatného praktického projektu. Ugastnik musi preukéazat schopnost aplikovat
ziskané vedomosti a zru¢nosti na konkrétny digitalny problém.

Kritéria uspesSného absolvovania:

e splnenie uréenych priebeznych praktickych zadani;

e vypracovanie zavere¢ného projektu;

e preukazanie stanovenych vzdelavacich vystupov;

e Uspesna prezentacia alebo obhajoba zavereé¢ného vystupu.

5.7 Vstupné poziadavky

Program je navrhovany ako vstupny az mierne pokrocily. Pozaduje sa zakladna pouzivatelska znalost prace
s pocitacom a internetom. Pri diStancnej forme je potrebny pocitac, stabilné internetové pripojenie,
mikrofén a moznost pripojenia k pouzivanej online platforme.



